⌐ ⌐ A ˅ (C & ⌐ B)
1. Определить количество строк:
на входе три простых высказывания: А, В, С поэтому n=3 и количество строк = 23 +1 = 9.
2. Определить количество столбцов:
· простые выражения (переменные): А, В, С;
· промежуточные результаты (логические операции): 
¬B  - отрицание, инверсия (обозначим через E); 
C   E - операция конъюнкции (обозначим через F);
 ¬ ¬ А – двойное отрицание А, обозначим через G;

а также искомое окончательное значение арифметического выражения: 
 Z=G ˅ F - это операция дизъюнкции.
3. Заполнить столбцы с учетом таблиц истинности логических операций.
	A
	B 
	C
	E
	F
	G
	Z

	 0
	 0
	 0
	1
	0
	0
	0

	 0
	 0
	 1
	1
	1
	0
	1

	 0
	 1
	 0
	0
	0
	0
	0

	 0
	 1
	 1
	0
	0
	0
	0

	 1
	 0
	 0
	1
	0
	1
	1

	 1
	 0
	 1
	1
	1
	1
	1

	 1
	 1
	 0
	0
	0
	1
	1

	 1
	 1
	 1
	0
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ДЛЯ РАЗЪЯСНЕНИЯ ДОБАВИЛА ИНФОРМАЦИЮ
Логические операции.
Логическая операция НЕ.
Логический элемент НЕ - инверсия (отрицание);
Обозначается ¬, НЕ;
Техническая реализация - инвертор на любом транзисторе или логическом элементе или транзисторный ключ;

На схемах обозначается кружком на выходе логического элемента (Х с чертой вверху):
[image: http://informatika.ucoz.ua/LogNE.gif]
Таблица истинности для элемента НЕ:
	X
	НЕ

	0
	1

	1
	0


Элемент инвертирует входной сигнал.
 
Логическая операция ИЛИ.
Логический элемент ИЛИ - логическое сложение (дизъюнкция);
Обозначается V, ИЛИ;
Техническая реализация - Два параллельно соединенных ключа;
На схеме обозначается:
[image: http://informatika.ucoz.ua/LogILI.gif]
Таблица истинности для логического элемента ИЛИ:
	X
	Y
	ИЛИ

	0
	0
	0

	0
	1
	1

	1
	0
	1

	1
	1
	1


На выходе будет единица, если хотя бы на одном входе будет единица.
 

Логическая операция И.
Логический элемент И - логическое умножение (конъюнкция);
Обозначается &, И;
Техническая реализация - два последовательно соединенных ключа.
На схеме обозначается:
[image: http://informatika.ucoz.ua/LogI.gif]
Таблица истинности:
	X
	Y
	И

	0
	0
	0

	0
	1
	0

	1
	0
	0

	1
	1
	1


На выходе будет единица, если на оба входа подать единицу. 
В остальных случаях будет ноль.
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