	Что такое язык программирования?

	Напишите определение.



	Выберите языки высокого уровня.
	Выберите несколько вариантов ответа.

1.Delphi
2.Assembler
3.Visual Basic

4.C

5.Машинный код

	Что такое процедурное программирования?
	1.Программирование на императивном языке, при котором последовательно выполняемые операторы можно собрать в подпрограммы, то есть более крупные целостные единицы кода, с помощью механизмов самого языка.

2.Язык программирования, в котором для передачи параметров используется машинная модель стека.

3.Язык, построенный на принципах объектно-ориентированного программирования.

4.Высокоуровневый язык программирования для написания сценариев — кратких описаний действий, выполняемых системой. Разница между программами и сценариями довольно размыта.

	Что такое стековый язык программирования?
	1.Программирование на императивном языке, при котором последовательно выполняемые операторы можно собрать в подпрограммы, то есть более крупные целостные единицы кода, с помощью механизмов самого языка.

2.Язык программирования, в котором для передачи параметров используется машинная модель стека.

3.Язык, построенный на принципах объектно-ориентированного программирования.

4.Высокоуровневый язык программирования для написания сценариев — кратких описаний действий, выполняемых системой. Разница между программами и сценариями довольно размыта.

	Что такое алгоритм?
	Напишите определение.



	Что такое выполнение алгоритма?
	1.Автоматическое, бездумное выполнение операции.

2.Последовательность действий.

3.Обдуманное выполнение действий.

	Перечислите виды алгоритмов.
	Выберите несколько ответов.

1.Мягкие.

2.Ациклические.

3.Механические.

4.Гибкие

5.Вероятностные.

6.Линейные.

7.Разветвляющиеся.

8.Циклические.

	Что такое зацикливание?
	Напишите определение.



	Найдите лишние этапы решения задача на ЭВМ.
	Выберите несколько вариантов ответов.

1.Постановка задачи

2.Деформализация

3.Формализация (математическая постановка) 

4.Выбор (или разработка) метода решения 

5.азработка алгоритма 

6.Составление программы 

7.Отладка программы 

8.Вычисление и обработка результатов 

9.Продажа готового продукта.

	Выберите блок начало/конец(вход-выход).
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	Выберите Логический блок.
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	Правила построения блок-схем.
	Выберите несколько ответов.

1.Блок-схема выстраивается в одном направлении либо сверху вниз, либо слева направо 

2. Блок-схема выстраивается в одном направлении либо снизу вверх, либо справа налево.

3.Все повороты соединительных линий выполняются под углом 90 градусов .

4.Все повороты соединительных линий выполняются под углом 45 градусов.

	Что такое условие?
	Напишите определение.



	Выберите неполную форму записи блок-схемы.
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	Выберите цикл с предусловием.
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	Напишите определение документирования программного продукта.
	Напишите определение.



	Напишите определение жизненного цикла.
	Напишите определение.




